
NORMATIVA DE LA SUPER SMASH LEAGUE
La Super Smash League nace con el propósito de unificar a toda la comunidad de padelistas 
amateurs de Alicante ofreciendo una competición cómoda y flexible. Los organizadores 
estarán a tu disposición para ayudarte en cualquier aspecto de la competición:

● Contacto información Super Smash League: +34 644 918 768
● Jaime Verdú: Co-organizador, +34 674 513 927
● Nacho Verdú: Co-organizador, +34 697 921 514

¿QUÉ FORMATO SEGUIRÁ LA COMPETICIÓN?

1. Los partidos se jugarán a 2 sets normales, y en caso de empate, se decidirá mediante un 
supertie-break a 10 puntos (con dos puntos de diferencia).

2. La gestión de la liga se llevará a cabo por medio de https://rankedin.com/. Desde la cual 
podrán realizar el seguimiento de su clasificación a tiempo real, rivales e introducir los 
resultados de los partidos disputados.

3. Los jugadores coordinarán el día y lugar del partido dentro del plazo de tiempo marcado 
por la organización. Una vez acordado, reservarán la pista a medias y llevarán pelotas para 
jugar el partido.

4. Al terminar el partido, el ganador registrará el resultado.

¿CÓMO FUNCIONAN LAS FASES DE GRUPOS?

Los jugadores inscritos se repartirán en grupos de 4 parejas, las cuales jugarán todos contra 
todos y dispondrán de 35 días (5 semanas) para jugar todos los encuentros. Los grupos se 
ordenarán por niveles, siendo el grupo 1 el de mayor nivel y el último grupo el de menor nivel. 
Al finalizar las fases se realizarán ascensos y descensos de grupo de la siguiente forma:

1º Puesto - Asciende 1 grupo

2º Puesto - Se mantiene

3º Puesto - Se mantiene

4º Puesto - Desciende 1 grupos

La primera clasificación se realizará a criterio de los organizadores y, a partir de ahí, cada 
jugador se irá recolocando de forma orgánica en base a sus resultados. Si al finalizar la primera 
fase de liga algún jugador se encuentra ubicado en un nivel que no le corresponde se hará una 
reorganización por parte de los administradores para reubicar a estas parejas en su nivel 
correspondiente.

El grupo lo ganará el jugador con mayor número de puntos. En caso de igualdad, se 
desempatará mediante criterios adicionales como enfrentamiento directo, la diferencia de sets 
y la diferencia de juegos, en ese orden. Sistema de puntuación:

Partido ganado = +2 puntos

Partido perdido = 0 puntos

¿CÓMO FUNCIONA EL TORNEO FINAL?



Una vez completadas las fases de grupos, se llevará a cabo un emocionante torneo con rondas 
eliminatorias para todos los jugadores.

Se dividirán en cuadros diferentes (oro, plata, bronce…) de hasta 32 parejas cada uno 
siguiendo el orden de clasificación en la fase de liga y se jugarán eliminatorias a un partido con 
la misma normativa que los partidos de liga.

Los semifinalistas de cada cuadro competirán en el evento final four, donde se decidirán los 
campeones. El evento será organizado por los administradores de la liga, los cuales reservarán 
las pistas y realizarán la entrega de trofeos y premios a los jugadores. ¡Será un evento lleno de 
emoción y competición!

¿CUÁL ES EL CALENDARIO?

Edición Impar

- 1ª Fase de Grupos: Del lunes 10 de marzo al domingo 13 de abril.

- 2ª Fase de Grupos: Del lunes 14 de abril al domingo 18 de mayo.

- Eliminatorias Torneo Final: Del lunes 19 de mayo al 8 de junio.

- Evento Final Four: Fin de semana 14-16 de junio.

Edición Par

- 1ª Fase de Grupos: Del lunes 8 de septiembre al domingo 12 de octubre.

- 2ª Fase de Grupos: Del lunes 13 de octubre al domingo 16 de noviembre.

- Eliminatorias Torneo Final: Del lunes 17 de noviembre  al 7 de diciembre

- Evento Final Four: Fin de semana 12-14 de diciembre.

NORMAS ESENCIALES:

- Contactar a tus rivales durante los primeros 3 días de cada fase. No hay que seguir un orden, 
simplemente contacta a los rivales que te corresponda y cierra partido con el primero que 
encajes disponibilidad.

- Los jugadores seleccionados como "locales" serán los que deben contactar a los "visitantes", 
para ello utiliza su whatsapp o llamada. Preséntate, comenta tu disponibilidad y propón fechas 
de juego.

- Responde a los mensajes de tus rivales lo más rápido posible. Sé flexible y mantén una 
actitud amable y educada tanto en el chat como en los partidos.

- Si por algún motivo no puedes jugar los partidos, avisa a los administradores para que 
puedan encontrar sustitutos con el fin de que todos puedan jugar el número de partidos 
correspondiente.

RESERVA DE PISTA:



- El lugar de juego será acordado por los jugadores, procurando elegir un punto medio, pero 
siempre dando prioridad a que sea dentro de la zona de juego en la que participas.

- Recuerda que la reserva de pista es obligación de ambos jugadores, por lo tanto, si uno hace 
la reserva, el otro le abonará la mitad del costo lo antes posible.

NORMAS DE PARTIDO:

- Los jugadores deben llevar bolas nuevas o en buen estado para el partido. En caso de no 
llegar a un acuerdo sobre cuáles usar, se utilizarán las del jugador peor clasificado. En niveles 
altos, donde las pelotas se desgastan rápidamente, recomendamos dividir el costo del bote de 
pelotas.

- La puntualidad es clave. Si un jugador llega con más de 20 minutos de retraso, se considerará 
incomparecencia y el jugador perderá automáticamente. En caso de jugarse y que no dé 
tiempo a terminar, si el jugador puntual no puede quedar otro día extra para acabarlo, 
también se daría por perdido cediendo los juegos restantes que queden al rival.

- En caso de que el problema de no jugar un partido sea por parte de una pareja (lesión, viaje, 
etc) y no pueda jugar antes de la fecha límite marcada para esta ronda, puede buscar un 
reemplazo para dicho partido comunicándose a la organización y a su rival. En caso de no 
encontrar ningún sustituto, contará como perdido y ganará su pareja rival.

- En caso de no ponerse de acuerdo para jugar el partido, porque una pareja puede un día y 
otro no y viceversa, contará como partido no jugado para las dos parejas.

- En caso de no asistencia a un partido agendado, el jugador ausente perderá 
automáticamente. También se hará cargo de la totalidad del importe de la reserva de la pista 
en caso de que no sea recuperable. 

- Es responsabilidad del ganador del partido registrar el resultado en la app dentro del plazo 
establecido. Los resultados introducidos fuera de plazo no serán contabilizados.

- La actitud tanto del jugador como de sus acompañantes, si los hubiera, debe ser de máximo 
respeto y deportividad hacia el rival.

¿CUÁNDO INFORMAR A UN ADMINISTRADOR?

- Si un jugador no me contacta, no me responde, no facilita la organización del partido o no 
asiste al mismo, el rival deberá informar a los administradores, quienes tomarán las medidas 
correspondientes.

- Si un jugador o uno mismo está desubicado en cuanto al nivel.



- Si no puedes jugar por el motivo que sea, debes avisar a los administradores.

- En caso de lesión de algún miembro de la pareja, se deberá informar a los organizadores del 
jugador que causará baja y el que le sustituirá.

MOTIVOS DE EXPULSIÓN

- No contactar a los rivales en 3 ocasiones.

- No responder a los mensajes de los rivales en 2 ocasiones.

- Tener un ratio de juego por debajo del 50% sin causa justificada y sin haber avisado 
previamente.

- Cancelar partidos con menos de 24h de antelación en 3 ocasiones.

- No pagar la pista.

- Llegar tarde a los partidos de manera habitual.

- Mostrar una actitud antideportiva tanto en el chat como durante los partidos.


