NORMATIVA DE LA SUPER SMASH LEAGUE

La Super Smash League nace con el propdsito de unificar a toda la comunidad de padelistas
amateurs de Alicante ofreciendo una competicion cdmoda y flexible. Los organizadores
estaran a tu disposicidn para ayudarte en cualquier aspecto de la competicidn:

® Contacto informacion Super Smash League: +34 644 918 768
® Jaime Verdu: Co-organizador, +34 674 513 927
® Nacho Verdu: Co-organizador, +34 697 921 514

¢QUE FORMATO SEGUIRA LA COMPETICION?

1. Los partidos se jugardn a 2 sets normales, y en caso de empate, se decidird mediante un
supertie-break a 10 puntos (con dos puntos de diferencia).

2. La gestidn de la liga se llevara a cabo por medio de https://rankedin.com/. Desde la cual
podrdn realizar el seguimiento de su clasificacién a tiempo real, rivales e introducir los
resultados de los partidos disputados.

3. Los jugadores coordinaran el dia y lugar del partido dentro del plazo de tiempo marcado
por la organizacion. Una vez acordado, reservaran la pista a medias y llevaran pelotas para
jugar el partido.

4. Alterminar el partido, el ganador registrara el resultado.

¢COMO FUNCIONAN LAS FASES DE GRUPOS?

Los jugadores inscritos se repartirdn en grupos de 4 parejas, las cuales jugaran todos contra
todos y dispondran de 35 dias (5 semanas) para jugar todos los encuentros. Los grupos se
ordenardn por niveles, siendo el grupo 1 el de mayor nivel y el dltimo grupo el de menor nivel.
Al finalizar las fases se realizardn ascensos y descensos de grupo de la siguiente forma:

12 Puesto - Asciende 1 grupo
22 Puesto - Se mantiene

32 Puesto - Se mantiene

42 Puesto - Desciende 1 grupos

La primera clasificacién se realizard a criterio de los organizadores y, a partir de ahi, cada
jugador se ira recolocando de forma orgdnica en base a sus resultados. Si al finalizar la primera
fase de liga algln jugador se encuentra ubicado en un nivel que no le corresponde se hara una
reorganizacion por parte de los administradores para reubicar a estas parejas en su nivel
correspondiente.

El grupo lo ganard el jugador con mayor nimero de puntos. En caso de igualdad, se
desempatara mediante criterios adicionales como enfrentamiento directo, la diferencia de sets
y la diferencia de juegos, en ese orden. Sistema de puntuacion:

Partido ganado = +2 puntos
Partido perdido = 0 puntos

¢COMO FUNCIONA EL TORNEO FINAL?



Una vez completadas las fases de grupos, se llevard a cabo un emocionante torneo con rondas
eliminatorias para todos los jugadores.

Se dividiran en cuadros diferentes (oro, plata, bronce..) de hasta 32 parejas cada uno
siguiendo el orden de clasificacién en la fase de liga y se jugaran eliminatorias a un partido con
la misma normativa que los partidos de liga.

Los semifinalistas de cada cuadro competiran en el evento final four, donde se decidirdn los
campeones. El evento serd organizado por los administradores de la liga, los cuales reservaran
las pistas y realizaran la entrega de trofeos y premios a los jugadores. iSera un evento lleno de
emocién y competicién!

¢CUAL ES EL CALENDARIO?

Edicion Impar

- 12 Fase de Grupos: Del lunes 10 de marzo al domingo 13 de abril.

- 22 Fase de Grupos: Del lunes 14 de abril al domingo 18 de mayo.

- Eliminatorias Torneo Final: Del lunes 19 de mayo al 8 de junio.

- Evento Final Four: Fin de semana 14-16 de junio.

Edicion Par

- 12 Fase de Grupos: Del lunes 8 de septiembre al domingo 12 de octubre.
- 22 Fase de Grupos: Del lunes 13 de octubre al domingo 16 de noviembre.
- Eliminatorias Torneo Final: Del lunes 17 de noviembre al 7 de diciembre

- Evento Final Four: Fin de semana 12-14 de diciembre.
NORMAS ESENCIALES:

- Contactar a tus rivales durante los primeros 3 dias de cada fase. No hay que seguir un orden,
simplemente contacta a los rivales que te corresponda y cierra partido con el primero que
encajes disponibilidad.

- Los jugadores seleccionados como "locales" seran los que deben contactar a los "visitantes",
para ello utiliza su whatsapp o llamada. Preséntate, comenta tu disponibilidad y propdn fechas
de juego.

- Responde a los mensajes de tus rivales lo mas rdpido posible. Sé flexible y mantén una
actitud amable y educada tanto en el chat como en los partidos.

- Si por algin motivo no puedes jugar los partidos, avisa a los administradores para que
puedan encontrar sustitutos con el fin de que todos puedan jugar el numero de partidos
correspondiente.

RESERVA DE PISTA:



- El lugar de juego serd acordado por los jugadores, procurando elegir un punto medio, pero
siempre dando prioridad a que sea dentro de la zona de juego en la que participas.

- Recuerda que la reserva de pista es obligacion de ambos jugadores, por lo tanto, si uno hace
la reserva, el otro le abonara la mitad del costo lo antes posible.

NORMAS DE PARTIDO:

- Los jugadores deben llevar bolas nuevas o en buen estado para el partido. En caso de no
llegar a un acuerdo sobre cuales usar, se utilizaran las del jugador peor clasificado. En niveles
altos, donde las pelotas se desgastan rapidamente, recomendamos dividir el costo del bote de
pelotas.

- La puntualidad es clave. Si un jugador llega con mas de 20 minutos de retraso, se considerara
incomparecencia y el jugador perderd automaticamente. En caso de jugarse y que no dé
tiempo a terminar, si el jugador puntual no puede quedar otro dia extra para acabarlo,
también se daria por perdido cediendo los juegos restantes que queden al rival.

- En caso de que el problema de no jugar un partido sea por parte de una pareja (lesion, viaje,
etc) y no pueda jugar antes de la fecha limite marcada para esta ronda, puede buscar un
reemplazo para dicho partido comunicandose a la organizaciéon y a su rival. En caso de no
encontrar ningln sustituto, contarad como perdido y ganara su pareja rival.

- En caso de no ponerse de acuerdo para jugar el partido, porque una pareja puede un dia y
otro no y viceversa, contara como partido no jugado para las dos parejas.

- En caso de no asistencia a un partido agendado, el jugador ausente perdera
automaticamente. También se hard cargo de la totalidad del importe de la reserva de la pista
en caso de que no sea recuperable.

- Es responsabilidad del ganador del partido registrar el resultado en la app dentro del plazo
establecido. Los resultados introducidos fuera de plazo no serdn contabilizados.

- La actitud tanto del jugador como de sus acompanantes, si los hubiera, debe ser de maximo
respeto y deportividad hacia el rival.

¢CUANDO INFORMAR A UN ADMINISTRADOR?

- Si un jugador no me contacta, no me responde, no facilita la organizacién del partido o no
asiste al mismo, el rival deberd informar a los administradores, quienes tomaran las medidas
correspondientes.

- Si un jugador o uno mismo esta desubicado en cuanto al nivel.



- Si no puedes jugar por el motivo que sea, debes avisar a los administradores.

- En caso de lesion de algin miembro de la pareja, se debera informar a los organizadores del
jugador que causara baja y el que le sustituira.

MOTIVOS DE EXPULSION
- No contactar a los rivales en 3 ocasiones.
- No responder a los mensajes de los rivales en 2 ocasiones.

- Tener un ratio de juego por debajo del 50% sin causa justificada y sin haber avisado
previamente.

- Cancelar partidos con menos de 24h de antelacién en 3 ocasiones.
- No pagar la pista.
- Llegar tarde a los partidos de manera habitual.

- Mostrar una actitud antideportiva tanto en el chat como durante los partidos.



